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副旋律づくり ① 
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この単元のゴール 

1 

ボーカロイド教育版の使い方を覚えます 

音程の数え方や特徴を理解します 

「オーラ リー」の主旋律と調和した副旋律をつくり
ます 

つくった副旋律をリコーダーで合奏し発表します 

「オーラ リー」で旋律の 

重なりの美しさを楽しもう！ 

授業全体の進め方 



Copyright © Yamaha Corporation. All rights reserved. 

今日のめあて 

2 

 ボーカロイド教育版の使い方を覚えます 

 「オーラ リー」の主旋律をボーカロイド教育版に
入力します 

 音程の数え方を学び、響きの違いを感じ取ります 

 

ボーカロイド教育版の使い方を覚えて、 

音程の数え方と特徴を学ぼう！ 

授業の進め方 



Copyright © Yamaha Corporation. All rights reserved. Copyright © Yamaha Corporation. All rights reserved. 

ボーカロイド教育版の使い方 
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使用するソフトについて 

今回の授業で使用するソフト 

 

 

 

 

 

 

• ヤマハが開発した「歌声合成ソフト」＝VOCALOID 

                                                     （ボーカロイド） 

特徴 

• 歌詞と音を入力すると、すぐに正確に歌ってくれる 

4 
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ボーカロイド教育版ー画面説明① 
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4つのパート 

音色選択画面 
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ボーカロイド教育版ー画面説明② 
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音
の
高
さ 

音の長さ 

鉛筆ツールを選択 
歌詞を入力 

再生 

この単元ではリコーダーの音色を 
使用する為、歌詞は入力しません。 
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音の長さ 
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1小節目 ２小節目 

１マス＝８分音符 

２マス＝４分音符 

空白は休符 
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音の高さ 
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★注意！ 
グレーの帯は黒鍵 

真ん中のド→ 
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「オーラ リー」の主旋律を入力しよう 
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「オーラ リー」の主旋律 
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グループに分かれて、ボーカロイド教育版に 

「オーラ リー」の主旋律を入力しましょう！ 
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「オーラ リー」の入力準備① 
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入力用の歌声データを開く 

ファイルを開く 

「auralee_nyuryoku.vsqx」ファイルを選択 

↓ 

「開く」をタップ 
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「オーラ リー」の入力準備② 
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主旋律を入力→ 
音色はリコーダー 

最初の音が入力されている 

★注意！ 

リコーダーの実音は楽譜の記載より1オクターヴ上の音。 
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データを保存しよう！ 
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一旦、データを保存しましょう。 

ファイルを名前を付けて保存 
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音程の数え方 
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音の幅の数え方 
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２つの音の高さの隔たり → 音程 

・音程の数え方 

１度 ２度 ３度 ４度 

５度 ６度 ７度 ８度 
１オクターヴ 
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度数による音の響きの違い 
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ボーカロイド教育版を使って、 

度数による音の響きの違いを聴き取ろう！ 

ファイルを開く 

「ontei_kakunin.vsqx」ファイルを選択 

↓ 

「開く」をタップ 
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度数による音の響きの違い 
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↑基準の「ド」の音は２のパートに 
入力されている。 

１のパートに「レ」を入力して再生し、 
２度の響きで感じたことを 
ワークシートに記入する。 

「レ」の次は３度の「ミ」、４度の「ファ」・・・と 

重ねる音を移動させて響きの違いを聴き取ろう。 


